Bootcamp ae

creacio de

per a la preservacio dels patrimoni cultural

activitat

El patrimoni cultural és essencial i cal preservarHo per al futur. No
obstant aixo, esta en risc a causa de desastres naturals i activitats
humanes. Perabordaraquest problema, pretenem protegir digitalment
el patrimoni cultural material i immaterial incorporant-lo en jocs
digitals. Aquestes experiencies interactives educaran i implicaran
a les generacions més joves per entendre i apreciar els valors del
patrimoni cultural i preservardos.

Dins d’aquesta iniciativa, es realitzara un bootcamp al Departament
de Disseny de Jocs Digitals de la Universitat d’lstanbul Bahcesehir
del 16 al 21 de setembre. Aquest bootcamp oferira formacio practica
sobre laincorporacié dels valors del patrimoni cultural als jocs digitals
i la creacié d’escenaris de joc, tant en el modelat de 'entorn com en
lamecanicadel joc amb Unreal Engine. L'estudiantat sel-leccionatde
les universitats associades pot assistiraaquest bootcamp de manera
gratuita, i les despeses de I'esdeveniment seran cobertes per un
projecte Erasmus+ de la UE. Aquest esdeveniment a Istanbul també
servira de plataforma intermacional per col-laborar amb estudiants
d’ltalia, Turquia i Azerbaitjan.

universitats participants

ETSAB Escola Téecnica Superior d’Arquitectura de Barcelona
AUAC Azerbaijan University of Architecture and Construction
UNIFI Universita degli Studi di Firenze

ESTU Eskisehir Teknik Universitesi

BAU Bahcesehir Universitesi

professorat UPC
Francesc Valls, Albert Sanchez Riera i Marilena Christodoulou

consultes
francesc.valls@upc.edu

datesilloc
16 al 21 de setembre de 2024 a Istanbul, Turquia

places
5 PLACES estudiantat matriculat al Grau

ajuts
fins a 750€ per persona (605€ per allotiament i desplacament,
més previsiblement 145€ per I'estudiantat).

reconeixement academic
1 crédit ECTS optatiu

Sol-licituds a
https://docs.googale.com/forms/d/ie/1FAIDQL Sfrs4-nJVSXkq8fGdGX
L5PuwmWghrVZyOenhbKrwcletFgV1g/viewform

relint.etsalb@upc.edu
2024-2025 tallers internacionals



