
2024-2025 tallers internacionals 

PROYECTOS PARA UNA EXPERIENCIA DE CREACIÓN 
DIGITAL EN EL MUSEO DE ARQUEOLOGÍA DE EMPÚRIES

Hackathon de creación de animaciones para visualización en formato 
videomapping.
El proyecto se basa en una proyección en formato videomapping sobre una 
fachada o superficie con volumen, de una pequeña pieza animada que explique, 
muestre o transmita la mitología de la cultura grecorromana. Se pretende potenciar 
la reproducción en 3D de elementos de patrimonio mediante la fotogrametría. 
El workshop permite a los participantes combinar diferentes disciplinas para 
comunicar experimentalmente una única idea de proyecto. La propuesta de 
este año se basa en la creación de pequeñas cápsulas de animaciones que se 
visualizarán en formato vídeomapping y que explicarán la mitología de la cultura 
grecorromana.

ORGANIZACIÓN
Museu Arqueològic de Catalunya - Empúries
Departament de Cultura de la Generalitat de Catalunya
Architectural Representation Center (RA dept. UPC)
Ajuntament de l’Escala, Departament de Cultura

UNIVERSIDADES PARTICIPANTES

CODIRECCIÓN
ETSAB-UPC:  Dr. Isidro Navarro, Dra. Janina Puig, 
    Dra. Marilena Christodoulou
Ion Mincu:   Dra. Elena-Codina Dusoiu 
NTU:   Dra. Marisela Mendoza

FECHAS Y LUGAR 
26 a 28 de Septiembre 2025 en el Museo de Arqueología de Empúries 

IDIOMAS
Español e Inglés

RECONOCIMIENTO ACADÉMICO
1 ECTS optativo para estudiantes de Grado

PLAZAS
10 plazas para estudiantes ETSAB matriculados en:
Grado en Estudios de Arquitectura a partir de 2º curso
Másters Universitarios ámbito de Arquitectura

SOLICITUDES
hasta:    10 de junio de 2025
enviar email a:  relint.etsab@upc.edu
con asunto:  EMPÚRIES_Nombre Apellido
indicando:   nombre | DNI | email | estudios | curso

III VIDEOMAPPING Y PATRIMONIO

EMPÚRIES IX
LA MITOLOGÍA GRECORROMANA


